
Αξιοποίηση των ΤΠΕ  

στην καθημερινή διδακτική πρακτική 

Τάξη Γ’ [4/12/2012] 

Αλεξίου Κάτια 

 
ΠΕ19 – 21ο ΔΣ Αχαρνών 

Υποψήφια Διδάκτωρ - Πανεπιστήμιο Πειραιώς 

Τμήμα Ψηφιακών Συστημάτων 

 



Ας αξιοποιήσουμε τις Τ.Π.Ε 



http://teachertube.com/viewVideo.php?video_id=657&title=What_Causes_Seasons_on_Earth 

 

Μαθαίνοντας με Παράδειγμα 

Χρήση της Προσομοίωσης για την Επεξήγηση του Φαινομένου των 

‘Εποχών’ 

http://teachertube.com/viewVideo.php?video_id=657&title=What_Causes_Seasons_on_Earth


http://teachertube.com/viewVideo.php?video_id=1399&title=English_Village_ESL_in_Second_Life 

 

Μαθαίνοντας στην Πράξη 

Χρήση του εικονικού κόσμου ‘Second Life’ για την 

εκμάθηση  της Αγγλικής Γλώσσας 

Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει το πρόγραμμα 

Το περιβάλλον παρέχει πολλές εναλλακτικές στους εκπαιδευόμενους 

Οι εκπαιδευόμενοι έχουν ελεύθερο χρόνο Εκπαίδευση στα πλαίσια του πανεπιστημίου 

http://teachertube.com/viewVideo.php?video_id=1399&title=English_Village_ESL_in_Second_Life


 Είναι ένα πρόγραμμα ανοιχτού λογισμικού με το οποίο 
μπορείτε να δημιουργήσετε ασκήσεις διαφόρων μορφών για 
χρήση είτε μέσω internet είτε μέσω υπολογιστή.  
 Το πρόγραμμα διατίθεται ελεύθερα για μη εμπορικούς 
εκπαιδευτικούς σκοπούς. 
 Περιλαμβάνει τύπους ασκήσεων:  

JQUIZ - Άσκηση σύντομης απάντησης 
JMIX –Άσκηση μπερδεμένης πρότασης 
JCROSS - Σταυρόλεξο 
JMATCH – Άσκηση Αντιστοίχισης 
JCLOZE –Άσκηση συμπλήρωσης κενών 

Εργαλείο Κατασκευής Ασκήσεων –  
Hot Potatoes 

http://hotpot.uvic.ca/ 
 

http://hotpot.uvic.ca/


Ενότητα 3: Αργοναυτική Εκστρατεία 

Ενδεικτικές  Δραστηριότητες  

Αξιοποίηση του προγράμματος ‘Hot Potatoes’ για τη δημιουργία ερωτημάτων 

πολλαπλής επιλογής, αντιστοίχισης, συμπλήρωσης και σταυρολέξων 

http://online.eduportal.gr/a/istoria/ARGONAFTIKHEKSTRATEIA/ARGONAFTIKHEKSTRATEIA/iason
as1.htm 
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 Διαγράμματα αναπαράστασης Οργανωμένης 

Γνώσης, συμπεριλαμβάνουν  έννοιες και τις 

μεταξύ τους σχέσεις. (Novak & Gowin, 1984) 

 

 Αναπαραστάσεις Αντικειμένων-Εννοιών που 

έχουν όγκο  στο χώρο και σχέσεις που 

αναπτύσσονται μεταξύ τους (Jonassen, Beissner &  

Yacci, 1993) 

 

 
 

Ορισμοί 

Concept Maps: Τι είναι; 

Εργαλείο: Εννοιολογικοί Χάρτες 



ENNOIA 

ΚΟΜΒΟΣ 

ΣΥΝΔΕΣΜΟΣ 

ΤΕΜΝΟΜΕΝΟΣ ΣΥΝΔΕΣΜΟΣ- CROSSLINK 

 

ΠΡΟΤΑΣΗ-PROPOSITION 

Υποδηλώνει τη Σχέση που υπάρχει μεταξύ 2 

ΚΟΜΒΩΝ 

 

Τάξη από γεγονότα, αντικείμενα ή ένα αρχείο 

από αντικείμενα 

 

 Υποδηλώνει συγκεκριμένο Αντικείμενο 

 

ΕΡΩΤΗΣΗ ΕΣΤΙΑΣΗΣ 

Concept Maps: Τι περιλαμβάνουν; [1/2] 



Concept Maps: Τι περιλαμβάνουν; [2/2] 



Καλλιέργεια της Μάθησης με Νόημα  

(Meaningful Learning) 

 Σαν βοήθημα για την Κατανόηση, Παγίωση Εκπαιδευτικών 

Εμπειριών και Εξυγίανση των συνθηκών μάθησης 

 

 Σαν βοήθημα ή εναλλακτικός τρόπος του παραδοσιακού 

μαθήματος, ανάπτυξη διδακτέας ύλης 

 

Για την διδασκαλία της κριτικής σκέψης 

 

 Σαν εργαλείο Αξιολόγησης 

 

 Εργαλείο Καταγραφής σημειώσεων 

 

Προκαταβολικοί οργανωτές 

 

Βοήθημα κατά την πλοήγηση σε υπερκείμενο 

Concept Maps: Ποια είναι η χρησιμότητα; 



http://www.inspiration.com 

www.smartdraw.com 

http://www.mindjet.com 

http://cmap.ihmc.us 

http://popplet.com 

https://bubbl.us 

http://vue.tufts.edu 

Εργαλεία 

Concept Maps 

 Ποιο να επιλέξω; 
 



 KNOWLEDGE MAPS , Χάρτες της Γνώσης 

 

 MIND MAPS, Χάρτες του Μυαλού 

 

 COGNITIVE MAPS, Γνωστικοί Χάρτες 

 

 SEMANTIC NETWORKS, Σημασιολογικά 

Δίκτυα 
 

Concept Maps:  

Υπάρχουν άλλα είδη Γραφικών Αναπαραστάσεων;  



KNOWLEDGE MAPS  COGNITIVE MAPS  CONCEPT MAPS  

MIND MAPS  SEMANTIC NETWORKS 



Εργαλεία Κατασκευής MIND MAP  

http://www.thinkbuzan.com/intl/?gclid
=CL3gsYfKrrMCFXHLtAodHU8APQ 

http://www.edrawsoft.com/freemind.php 

http://www.mindmeister.com 



Αξιοποίηση των ΤΠΕ  

Στα Μαθηματικά της Γ’ Τάξης Δημοτικού 

 



LINK:  http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/ 
 

http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-mathimatika-c-d/d05-web/


LINK:   
 

http://pbskids.org/cyberchase/ 
 

http://pbskids.org/cyberchase/
http://pbskids.org/cyberchase/


LINK: 
 

http://pbskids.org/cyberchase/math-games/melvins-make-match/ 
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LINK: 
 

http://pbskids.org/cyberchase/math-games/mission-magnetite/ 
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Αξιοποίηση των ΤΠΕ  

στην Ιστορία της Γ’ Τάξης Δημοτικού 

 



Κεφάλαιο 23: Ο χρυσός Αιώνας της Τέχνης 

Ενδεικτικές  Δραστηριότητες  
 

 

 

 

Πλοηγούμαι στη σελίδα του Εκπαιδευτικού Λογισμικού για την Ιστορία Γ-Δ Τάξη: 

 http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-istoria-c-d/pages/main.htm 

 

  

 

Ενδεικτικές  Δραστηριότητες  
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Δημιουργία Ομάδων 

 

- Κάθε ομάδα να 

αποτελείται από 4 

άτομα 

- Διαχωρισμός ομάδων 

με χρήση καρτών και 

τυχαία επιλογή 

Ομάδα 1 

«Ιάσονας» 

Ομάδα 2 

«Μήδεια» 

Ομάδα 3 

«Φρίξος» Ομάδα 4 

«Αργώ» 

Ομάδα 5 

«Αιήτης» 
Ομάδα 6 

«Ήρα» 

Ομάδα 7 

«Πελίας» 



Ρόλοι  

για τα μέλη της κάθε 

ομάδας 

 

Ομάδα 1 

«Ιάσονας» 

Ομάδα 2 

«Μήδεια» 

Ομάδα 3 

«Φρίξος» Ομάδα 4 

«Αργώ» 

Ομάδα 5 

«Αιήτης» 
Ομάδα 6 

«Ήρα» 

Ομάδα 7 

«Πελίας» 

Επικεφαλής 

Καθοδηγητής 

Συντονιστής 

Ομιλητής 



Ρόλοι  

για τα μέλη της κάθε 

ομάδας 

 

Επικεφαλής 

Καθοδηγητής 

Συντονιστής 

Ομιλητής 

Είναι το άτομο που οργανώνει τα μέλη 

της ομάδας κατά τη διάρκεια του 

μαθήματος 

Είναι το άτομο που καθοδηγεί τα μέλη 

της ομάδας κατά την επεξεργασία των 

δραστηριοτήτων   

Είναι το άτομο που συντονίζει την 

ομάδα κατά τη διάρκεια των 

αποφάσεων 

Είναι το άτομο που εκπροσωπεί την 

ομάδα του κατά την παρουσίαση των 

ιδεών 



Φάση 1: Παρουσίαση  

Ανεπαρκώς δομημένου 

προβλήματος 

 

Ατομική Δραστηριότητα Παρουσίαση 

Ανεπαρκώς δομημένο πρόβλημα: 

 

«Πως ο Ιάσονας και οι Αργοναύτες 

έφεραν το Χρυσόμαλλο Δέρας στην 

Ελλάδα;» 



«Πως ο Ιάσονας και οι Αργοναύτες έφεραν το Χρυσόμαλλο Δέρας στην 

Ελλάδα;» 

το Χρυσόμαλλο 

Δέρας 



Φάση 2:  

Κατανόηση Ανάλυση του 

Προβλήματος 

 

Ομαδική Δραστηριότητα Καταιγισμός Ιδεών 

Δραστηριότητα  

 

1- Ανοίγω το αρχείο 

‘Το πρόβλημα’ 

[Πρόγραμμα Cmap Tools] 

 

2- Δημιουργία ΜΟΝΟ εννοιών 

 

3- Καταγραφή σημαντικών 

ερωτήσεων σχετικά με το 

ανεπαρκώς δομημένο 

πρόβλημα 

 



Ενότητα 1: Ο Φρίξος, η Έλλη και το χρυσόμαλλο δέρας  

Τι είναι το χρυσόμαλλο δέρας;  



Φάση 3:  

Ατομική Έρευνα 

 

Ατομική  Δραστηριότητα Έρευνα σχετικά με το θέμα 

Δραστηριότητα  

 

1- Ανοίγω το πρόγραμμα 

‘Google Earth’ 
2- Βρίσκω που βρίσκεται ο 

‘Ορχομενός’ της Βοιωτίας 

 



Δραστηριότητες: 

1- Αναζήτηση Τοποθεσίας 

2- Εισαγωγή Τοποθεσίας 



Φάση 3:  

Ατομική Έρευνα 

 

Ατομική  Δραστηριότητα Έρευνα σχετικά με το θέμα 

Δραστηριότητα  

 

1- Ανοίγω το αρχείο ‘Ορχομενός 

& Βασιλιάς Αθάμας’ 

2- Διαβάζω τον Εννοιολογικό 

Χάρτη 

3-Συμπληρώνω τις έννοιες στον 

εννοιολογικό χάρτη 

 



Φάση 3:  

Ατομική Έρευνα 

 

Ατομική  Δραστηριότητα Έρευνα σχετικά με το θέμα 

Δραστηριότητα  

 

1- Ανοίγω το αρχείο ‘ Βασιλιάς 

Αθάμας & Χρησμός’ 

2- Μελετάω το Χρησμό 

 



Φάση 4:  

Επιλογή της Καλύτερη Λύσης 

 

Ομαδική  Δραστηριότητα Μελέτη του Θέματος 

Δραστηριότητα  

 

1- Ανοίγω το αρχείο ‘Ομάδα 

1.2.3.4.5.6.7’ 

2- Συμπληρώνω τον 

εννοιολογικό χάρτη 

αξιοποιώντας τις προτεινόμενες 

έννοιες και μελετώντας το βιβλίο 

 



Φάση 5:  

Παρουσίαση Λύσης 

 

Ομαδική  Δραστηριότητα 
Παρουσίαση Εννοιολογικών 

Χαρτών 

Δραστηριότητα  

 

1- Κάθε ομάδα με τη σειρά των 

θεμάτων παρουσιάζει τον 

εννοιολογικό χάρτη. 

 



Φάση 6:  

Ανατροφοδότηση 

 

Ομαδική  Δραστηριότητα 
Συζήτηση σχετικά με την πορεία 

προς την Κολχίδα 

Δραστηριότητα 

 «Η Κολχίδα» 

 

1- Ανοίγω τη μηχανή 

αναζήτησης ποια είναι η 

Κολχίδα; 

2- Ανοίγω το πρόγραμμα 

‘Google Earth’ 

2- Βρίσκω που βρίσκεται η 

Κολχίδα 

3- Εισάγω τοποθεσία 

 

Δραστηριότητα 

 «Ο Ελλήσποντος» 

 

1- Ανοίγω τη μηχανή 

αναζήτησης ποιος είναι η 

Ελλήσποντος; 

2- Ανοίγω το πρόγραμμα 

‘Google Earth’ 

2- Βρίσκω που βρίσκεται ο 

Ελλήσποντος 

3- Εισάγω τοποθεσία 

 



1 

2 

3 

Δραστηριότητες: 

1- Αναζήτηση Τοποθεσίας 

2- Εισαγωγή Τοποθεσίας 

3- Υπάρχουν άλλες περιοχές που πήραν το όνομα τους από μυθικά πρόσωπα; 



Φάση 5:  

Αυτο-αξιολόγηση 

Ετερο-αξιολόγηση 

 

Ατομική/Ομαδική  

Δραστηριότητα 

Συμπλήρωση Εννοιολογικών 

Χαρτών 

Δραστηριότητα  

 

1- Κάθε ομάδα ή άτομα ανοίγει 

το αρχείο «Τι θυμάμαι;» 

2- Συμπλήρωση ΕΧ 

 

Ας δημιουργήσουμε ένα CM ως μορφή αξιολόγησης 

 



Ενότητα 2: Πελίας και Ιάσονας 

Ενδεικτικές  Δραστηριότητες  

Κάθε ομάδα 

ζωγραφίζει 

Στο 

πρόγραμμα 

Revelation 

Natural Art 

σημαντικά 

στοιχεία της 

ενότητας 

Χάρτης 

Διαδρομής 

Το καράβι 

«Αργώ» 

Αργοναύτες 
Συμπληγάδες 

Πέτρες 

Ελλήσποντος 

Κολχίδα 

Χρυσόμαλλο 

Δέρας 



Αξιοποίηση του εργαλείου Εννοιολογικής Χαρτογράφησης 

«Inspiration» 



Ενότητα 3: Αργοναυτική Εκστρατεία 

Ενδεικτικές  Δραστηριότητες  

Διαθεματική Πρόσεγγιση:  

Σύνδεση του μαθήματος της Ιστορίας με το μάθημα των ΤΠΕ 

Ποιος ήταν ο Τάλως; 

Εκπαιδευτική Ρομποτική 


